KATARZYNA TREFLER-SMYCZEK
SCENARIUSZ WIZYTY W POKOJU ZAGADEK DLA UCZNIOW KLAS 7-8
CZAS ZAJEC: 45 MINUT
CELE:
- doskonalenie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem;
- doskonalenie umiejetnosci doktadnego wykonywania polecen;
- utrwalenie wiadomosci na temat historii Polski;
- doskonalenie umiejetnosci logicznego myslenia;
- ksztaltowanie postawy patriotycznej;
- doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie.
FORMY PRACY: grupowa, indywidualna, zbiorowa

SRODKI DYDAKTYCZNE: listy, koperty, dzwonki chromatyczne, nuty, komputery,
rzutnik, tablica interaktywna, dwa egzemplarze gry ,,Powstancza mogita”, cyrkle, linijki,
otoéwki, koperty z r6znymi wspotrzgdnymi, flaga Polski.

1. WPROWADZENIE. Wyjasnienie zasad obowigzujacych w pokoju zagadek. Wreczenie
pierwszego listu przewodniczacemu klasy.

WITAJCIE, MLODZI POLACY! MACIE WIELKIE SZCZESCIE — ZYJECIE W WOLNEJ
POLSCE. CZY JESTESCIE PATRIOTAMI, KTORZY ZNAJA HISTORIE SWOJEGO
KRAJU? SPRAWDZMY TO.

PRZED WAMI SZEREG ZAGADEK, NA KTORYCH ROZWIAZANIE MACIE 40
MINUT. JESLI WAM SIE UDA, ZDOBEDZIECIE JEDEN Z SYMBOLI
RZECZPOSPOLITE]J.

POWODZENIA!

2. ZAGADKA NR 1. Podziat uczniow na dwie grupy (np. wedtug numerow w dzienniku —
parzyste i nieparzyste). Jedna z grup otrzymuje koperte z nutami piesni ,, Wojenko,
wojenko”, druga — ,, My, Pierwsza Brygada (Legiony)”.

Nalezy podkreslic, ze trzeba pracowac szybko, zwyciezy¢ moze bowiem tylko jedna grupa.

ZA CHWILE ZOSTANIECIE PODZIELENI NA DWIE GRUPY. WASZYM ZADANIEM
BEDZIE ROZWIAZAC KRZYZOWKI ONLINE, DO KTORYCH DOSTEP TRZEBA
ODKODOWAC — HASEO TO TYTUL PIESNI.



PODCZAS ROZWIAZYWANIA KRZYZOWKI MOZECIE SKORZYSTAC JEDYNIE Z
DWOCH PODPOWIEDZI — KAZDA DODATKOWA PODPOWIEDZ , KOSZTUJE” 2
MINUTY WASZEGO CENNEGO CZASU. PO ROZWIAZANIU KRZYZOWKI
MOZECIE OTWORZYC SZAFKE NR 1.
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Na dwoch komputerach nalezy zakodowa¢ pliki z linkami do krzyzowek. Jedna z grup pracuje

przy uzyciu tablicy multimedialnej, druga rozwiqzuje krzyzowke na komputerze.

http://strefanauki.sp2przemkow.pl/mvfiles/krzyzowki/historia/6 walka o wolnosc.html

http://strefanauki.sp2przemkow.pl/myfiles/krzyvzowki/historia/6 odrodzenie polski.html

3. ZAGADKA NR 2. GRA ,,POWSTANCZA MOGILA™".

”»

W szafce numer jeden znajdujq si¢ dwa zestawy sktadajgce sie¢ z gry ,, Powstancza mogita

oraz cyrkli, linijek i otowkow.

,POWSTANCZA MOGILA”.

PODANIE WSPOLRZEDNYCH MIEJSCA,

POWSTANCZA.

WASZYM ZADANIEM JEST
POSZUKAIJCIE KOPERTY

GDZIE ZNAJDUJE SIE MOGILA

PO ROZWIAZANIU ZAGADKI

PRZED WAMI GRA

OZNACZONEJ TYMI WSPOLRZEDNYMI — PAMIETAICIE, ZE MOZECIE WZIAC

WYKONAJCIE TO ZADANIE SOLIDNIE I

WIEC

TYLKO JEDNA KOPERTE,

DOKLADNIE.

1 http://cdw.edu.pl/gra-komunikacyjna/



http://strefanauki.sp2przemkow.pl/myfiles/krzyzowki/historia/6_walka_o_wolnosc.html
http://strefanauki.sp2przemkow.pl/myfiles/krzyzowki/historia/6_odrodzenie_polski.html
http://cdw.edu.pl/gra-komunikacyjna/

4. ZAGADKA NR 3.

BRAWO! A TERAZ ZAJRZYJCIE DO SZAFKI NR 11 I WYKONAJCIE OSTATNIE
ZADANIE.

5. OSTATNIE ZADANIE:

BRAWO! JESTESCIE GRUPA PATRIOTOW. W SZAFCE ZNAJDUJE SIE FLAGA
POLSKI — NASZ SYMBOL NARODOWY. WEZCIE JA DO REKI, STANCIE POD
TABLICA I USMIECHNIICIE SIE DO PAMIATKOWEGO ZDJECIA.



